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Résumé

Le patrimoine industriel doit faire face à des défis importants en matière de conservation
et de valorisation. Afin de les relever, nous proposons un système générique, le Lab In Vir-
tuo, pour établit un lien bijectif entre une ontologie, qui décrit un paysage culturel industriel
donné, et un Environnement Virtuel Intelligent Réaliste Sensoriel (EVIRS). Ce lien est possi-
ble grâce à la compatibilité entre l’ontologie SHS ANY-ARTEFACT et le métamodèle UML
MASCARET. Ce système permet d’interagir avec des reconstructions de paysages industriels
en réalité virtuelle et augmentée. Nous présentons un cas d’usage du système, le marteau-
pilon des forges de Pontaniou. À l’avenir, nous mettrons en place des expérimentations pour
évaluer l’efficacité du Lab In Virtuo en tant que laboratoire virtuel pour la construction de
connaissances, et en tant que plateforme de médiation culturelle.
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